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Descrizione

Tabellone elettronico H30N FIBA completo di pannelli giocatori

Tabellone segnapunti multisport H30N progettato per grandi palestre e palazzetti dello sport. La configurazione
permette di visualizzare i nomi delle squadre insieme a punteggi, cronometro, periodo, timeout, bonus,
possesso e falli di squadra.

Il modello & omologato FIBA livello 2 ed &€ completo di console touchscreen da 7 pollici e pannelli laterali per
visualizzare numero di maglia, falli e punti dei giocatori. E indicato per pallacanestro, pallavolo, calcio a 5 e altre
discipline praticate in ambiente interno.

Nomi delle squadre programmabili

La versione H30N dispone di due aree dedicate alla visualizzazione dei nomi delle squadre, programmabili
fino a 8 caratteri per squadra.

| caratteri sono alti 15,5 cm e risultano leggibili fino a circa 90 metri. | nomi possono essere impostati direttamente
attraverso la console touchscreen compresa nella fornitura.

Cifre H30N leggibili fino a 130 metri

| punteggi delle squadre, il cronometro, il periodo e i falli di squadra vengono visualizzati mediante cifre luminose
alte 30 cm, leggibili fino a una distanza indicativa di 130 metri.

L'angolo di visibilita di 150° assicura una lettura chiara anche dalle posizioni laterali delle tribune e del terreno di
gioco.

Gestione di punteggi, falli e periodo

Il tabellone permette di visualizzare i punteggi delle due squadre da 0 a 199, il cronometro da 00:00 a 99:59, il
periodo da 0 a 9 e i falli di squadra o set vinti da 0 a 9.
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La dotazione comprende tre indicatori luminosi per i timeout di ciascuna squadra, un indicatore per il bonus e
frecce dedicate al possesso, al servizio o al turno. Per la pallacanestro € inoltre presente il quadrato rosso
previsto dal regolamento FIBA.

Nelle modalita pallavolo e tennis il display del cronometro pud essere utilizzato per mostrare i set o game vinti,
con valorida 0 a 4.

Omologazione FIBA livello 2

Il tabellone H30N & omologato FIBA livello 2 ed é configurato per visualizzare le informazioni richieste durante
le competizioni di pallacanestro previste per questa categoria di impianti.

L'omologazione, le cifre alte 30 cm, i nomi programmabili e la presenza dei pannelli dedicati ai giocatori rendono
questa configurazione adatta a competizioni, manifestazioni sportive e installazioni professionali in strutture di
grandi dimensioni.

Console touchscreen compresa

La fornitura comprende una console con schermo touchscreen a colori da 7 pollici e batteria interna
ricaricabile, con autonomia tipica di circa 14 ore.

L'interfaccia multisport permette di gestire nomi delle squadre, punteggi, cronometro, periodo, timeout, bonus,
falli, indicatori di possesso e informazioni individuali dei giocatori. La console e collegabile al tabellone mediante il
cavo seriale compreso nella fornitura.

Pannelli laterali per 12 giocatori compresi

La configurazione comprende una coppia di pannelli laterali per visualizzare le informazioni individuali di 12
giocatori per ciascuna squadra.

Per ogni atleta vengono mostrati il numero di maglia da 0 a 99, i falli o le penalita mediante quattro punti
luminosi gialli e uno rosso e il punteggio individuale da 0 a 99.

Le cifre dedicate al numero di maglia e ai punti sono alte 15 cm e risultano leggibili fino a circa 70 metri, con un
angolo di visibilita di 150°.

Collegamento al tabellone centrale

| pannelli laterali vengono gestiti attraverso la stessa console touchscreen compresa con il tabellone centrale,
permettendo a un solo operatore di controllare tutte le informazioni della partita.

Ciascun pannello & dotato di un cavo seriale da 4 metri per il collegamento al tabellone centrale. La struttura
modulare facilita il montaggio e consente di disporre i pannelli ai lati del segnapunti principale.

Cronometro e segnale acustico
Il cronometro pud essere configurato con conteggio progressivo o alla rovescia e consente di gestire i tempi di
gioco e gli intervalli. Durante l'ultimo minuto pud visualizzare i decimi di secondo; a console scollegata il

tabellone pud mostrare l'ora.

L'avvisatore acustico emette un segnale di 120 dB a 1 metro, attivabile manualmente o automaticamente allo
scadere del tempo. La durata e I'intensita del suono possono essere regolate attraverso la console.
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Struttura resistente ai colpi di palla

Il contenitore del tabellone é realizzato in alluminio verniciato a polvere, con pannello frontale in policarbonato
antiriflesso. La struttura é resistente ai colpi di palla secondo le norme DIN 18032-3 e UNI 9554:1989 e non
richiede una protezione frontale supplementare.

I componenti interni sono accessibili dalla parte anteriore per agevolare gli interventi di manutenzione. Le cifre
utilizzano LED SMD ad ampio angolo di visione, con una durata tipica dichiarata di 100.000 ore.

Anche i pannelli laterali sono realizzati in alluminio verniciato a polvere con frontale in policarbonato antiriflesso e
risultano resistenti ai colpi di palla secondo le norme DIN 18032-3 e UNI 9554:1989.

Installazione del sistema

Il sistema & destinato all'impiego in ambienti interni e viene installato a parete. La struttura modulare facilita
trasporto e montaggio, mentre le staffe e i tasselli per il fissaggio del tabellone e dei pannelli laterali sono
compresi nella fornitura.

Dotazione compresa

La fornitura comprende il tabellone segnapunti elettronico H30N omologato FIBA livello 2, la console
touchscreen da 7 pollici, l'alimentatore della console, il cavo seriale per il collegamento, il cavo di
alimentazione del tabellone, le staffe con tasselli per il fissaggio a parete e la coppia di pannelli laterali per 12
giocatori per squadra.

Dati tecnici del tabellone H30N
Scorri lateralmente per vedere le specifiche complete.

Caratteristica Descrizione Omologazione FIBA livello 2 Nomi delle squadre Programmabili fino a 8 caratteri per
squadra, altezza 15,5 cm Punteggi Da 0 a 199 per ogni squadra, cifre alte 30 cm Cronometro Da 00:00 a 99:59,
cifre alte 30 cm Periodo Da 0 a 9, cifra alta 30 cm Falli di squadra o set vinti Da 0 a 9, cifre alte 30 cm Timeout
3 punti luminosi per ogni squadra, diametro 8 cm Bonus 1 punto luminoso per ogni squadra, diametro 8 cm
Possesso, servizio o turno Frecce luminose indicatrici Distanza di leggibilita Fino a 130 m per le cifre
principali e fino a 90 m per i nomi delle squadre Angolo di leggibilita 150° Avvisatore acustico 120 dB a 1 m,
durata e intensita regolabili Struttura Alluminio verniciato a polvere con frontale in policarbonato antiriflesso
Resistenza ai colpi di palla Conforme alle norme DIN 18032-3 e UNI 9554:1989 Alimentazione 100-240 V AC,
50/60 Hz, 260 VA Dimensioni del tabellone 200 x 180 x 9 cm Peso del tabellone 66,5 kg Installazione A
parete, staffe e tasselli compresi Console compresa Touchscreen a colori da 7 pollici con batteria interna
ricaricabile Collegamento console Cavo seriale compreso Garanzia 2 anni Dati tecnici dei pannelli giocatori

Scorri lateralmente per vedere le specifiche complete.

Caratteristica Descrizione Configurazione Coppia di pannelli laterali, uno per ciascuna squadra Giocatori
visualizzati 12 giocatori per squadra Numero di maglia Da 0 a 99, cifre alte 15 cm Falli o penalita 4 punti
luminosi gialli e 1 punto rosso, diametro 3,2 cm Punteggio individuale Da 0 a 99, cifre alte 15 cm Distanza di
leggibilitd Fino a 70 m Angolo di leggibilita 150° Struttura Alluminio verniciato a polvere con frontale in
policarbonato antiriflesso Display LED SMD ad ampio angolo di visione, durata tipica dichiarata di 100.000 ore
Resistenza ai colpi di palla Conforme alle norme DIN 18032-3 e UNI 9554:1989 Collegamento Cavo seriale da
4 m per ciascun pannello Alimentazione 100-240 V AC, 50/60 Hz, 250 VA per pannello Dimensioni di ogni
pannello 120 x 260 x 11,5 cm Peso di ogni pannello 69,5 kg Installazione A parete, staffe e tasselli compresi
Garanzia 2 anni
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